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Resumen 

El presente proyecto consiste en desarrollar una estrategia de aprendizaje para el área de 

Tecnología e Informática, debido a las vivencias experimentadas durante el confinamiento del 

Covid 19, quedo demostrado la importancia de esta área en lo que respecta al manejo idóneo de 

plataforma digitales, y de cómo ellas influyen en el aprendizaje; y que mejor herramienta es de 

repaso, donde contenga las temáticas más relevantes durante la básica primaria; basándonos en el 

plan de área de la institución educativa y por supuesto en la guía 30 emanada por el Ministerio de 

educación Nacional. Por otro lado, la principal característica de este proyecto, es que se van a 

reunir los conocimientos más relevantes con el único objetivo de reforzar los aprendizajes que los 

estudiantes debieron adquirir por su recorrido en la primaria, para que el tránsito de primaria al 

bachillerato sea más armonioso en lo que respecta a Tecnología e Informática, también se 

realizara una segunda parte, donde se resuman los contenidos vistos en sexto grado como 

complemento al repaso realizado. Para esto fueron utilizadas diferentes técnicas de recolección de 

información como: entrevistas, observación directa, los cuales fueron analizados mediante 

técnicas cualitativa y cuantitativas para el desarrollo del proyecto. 
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Abstract 

The present project consists of developing a learning strategy for the area of Technology 

and Informatics, due to the experiences during the confinement of Covid 19, it was demonstrated 

the importance of this area regarding the proper management of digital platform, and how they 

influence learning; and what better tool is a review, where it contains the most relevant topics 

during primary school; based on the area plan of the educational institution and of course in the 

guide 30 issued by the Ministry of National Education. On the other hand, the main characteristic 

of this project is that the most relevant knowledge will be gathered with the sole objective of 

reinforcing the learning that the students should have acquired during their primary education, so 

that the transition from primary to high school will be more harmonious in terms of Technology 

and Informatics. For this purpose, different data collection techniques were used, such as: 

interviews, direct observation, which were analyzed by means of qualitative and quantitative 

techniques for the development of the project. 

 

Keywords: Strategy, technology and Informatics, learning. 
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